Aufgaben

Aufgaben

1. Offne die Lego- App auf deinem lpad.
® Wahle dann Lerneinheiten und ,Grofe Abenteuer” aus.

® Klicke dann auf ,Unterwasserabenteuer” und bearbeite die
Schritte..

2. Sucht euch eine Zone aus.

3. Uberlegt gemeinsam:
Was ist dort schwierigé Warum geht es den Pflanzen und
Tieren dort nicht so gut?

4. Denkt euch ein eigenes Tier fur die Zone aus und
skizziert es.

5. Baut euer Tier mit Lego.

Es soll mindestens 1 elektronisches Teil mit Programmierung
haben.

Es soll sich an seinen Lebensraum anpassen.

6. Uberlegt euch eine Superkraft
Was kann euer Tier besonders gut, um das Problem der Zone
zu 6sen?

¥. Fullt die ndchste Seite aus.

8. Fragt nach einem zweiten iPad und macht einen kleinen
Film, in dem ihr euer Tier vorstellt, wo es lebt und was es
Besonderes kann.

Regeln beim Filmen:
1. Stellt das ipad ab.

2. Es werden keine Gesichter gefilmt.

3. Uberlegt vorher wer was sagt.




Unsere Tier - Erfindung

Namen: Datum:

So heil3t das Tier:

Hier lebt das Tier:

So passt sich das Tier an seinen Lebensraum an;

Das sind seine besonderen Fahigkeiten:

Svenja Blenke

Tier-Erfinder—Werkstatt






