STATION 2 / GRUSELSPINNE Kreismedienzentrum

Die Spinnenwerkstatt

Dein Auftrag: SchlieBe den Kérper und gib deiner Spinne 8 Beine!

Lege bereit:
Deinen Spinnenkdrper, Pappe und 4 Pfeifenputzer.
Du brauchst eine Schere, einen Stift und Heilskleber.

0 Pappscheibe ausschneiden ]

Lege den Spinnenkdrper mit der Offnung auf die Pappe.

Fahre mit dem Stift auBen herum. So paust du die Offnung ab.
Schneide die Scheibe aus.

Halte sie an die Offnung: Passt sie?
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Schere

Ausschneiden

Aufzeichnen

e Den Korper verschlieBRen [l

Schalte die Augen aus. Lege die Klemme in den Korper.

Der Batteriehalter bleibt drauBen.

Klebe die Pappscheibe mit wenig HeiRkleber auf die Offnung.
Warte, bis der Kleber fest ist.
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HeiBkleber

Klemme innen Bleibt drauRen
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Erst den Batteriehalter befestigen, dann die Beine anbringen.

e Batteriehalter festkleben ]

Klebe den Batteriehalter aulen auf die Mitte der Pappscheibe.
Die Seite mit den Schrauben ist die Klebeseite.
Warte, bis der Kleber fest ist.

Schraubenseite

0 Acht Beine vorbereiten ]

Nimm 4 ganze Pfeifenputzer und lege sie nebeneinander.
Verdrehe sie in der Mitte miteinander.
Zahle die Enden: Das sind deine 8 Spinnenbeine!
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In der Mitte verdrehen

e Beine ankleben []

Klebe die verdrehte Mitte mit HeiRkleber auf das Batteriefach.
Warte, bis der Kleber fest ist. Biege auf jeder Seite 4 Beine.
Stelle deine Spinne hin: Sie kann jetzt stehen!
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Von unten 4 Beine je Seite

Fertig? Weiter zu Station 3: Jetzt bekommt deine Spinne Farbe!
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