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1) So heifft die Maschine: Y 3&
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@ Welche elektronischen Bauteile verwendest du¢ Hinweis:

Beide Anschliisse am Hub miissen belegt sein!

(O Motor 1
(O Motor 2
O Lichtmatrix
(O Farbsensor

O Gyrosensor
(O Soundeffekt (darf maximal 2 Sekunden lang sein!)

(3) Was macht die Maschine?

@ Wie hilft die Maschine, das Problem zu ldsen?

Platz fiir Notizen / Zeichnung

Version 1, 2026: ,Das Problem Mull im Meer” von Kreismedienzentrum Esslingen ist lizenziert unter CC BY-SA 4.0



